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        Jeu : LE BASKET DES VERBES 
Objectif :  

Savoir à quel groupe appartient un verbe. 

 

But du jeu :  

Marquer 10 points ou le plus de points possibles en  

Identifiant les groupes de verbes. 

Matériel : 

- 78 cartes : recto verbe à l’infinitif – verso : groupe du verbe 

- 8 Cartes « groupes ».  

- Système de décompte de points : pions, jetons, grille…. 

Règles du jeu : 

Les élèves jouent par 2. 

Mélanger les cartes verbes pour en faire une pioche, recto visible. 

Les élèves prennent en main les 4 cartes « groupes ». 

La première carte verbe est posée entre les élèves au milieu de la table. 

Chaque joueur pose face cachée la carte groupe correspondante puis la retourne. 

Ils vérifient leur réponse avec le verso de la carte. 

Si la réponse est juste, il marque 1 point. Si la réponse est fausse, il ne marque 

aucun point.  

 
Le gagnant est le premier à 10 points ou celui qui a le plus de points au terme du 

temps imparti.  
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comprendre pouvoir débarrasser 

croire vouloir empailler 

chanter faire clouer 

sauver voir laver 

apprendre prendre vomir 

finir venir écraser 

écrire être allonger 

dire avoir replanter 

réussir aller punir 

travailler raccourcir écouter 

construire confondre vendre 

plonger descendre repasser 

prendre apprendre acheter 
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ajouter dormir créer 

cuire sortir entrer 

coudre tenir appeler 

étaler battre défendre 

mettre disparaître bâtir 

vivre boire bondir 

réunir trahir arrondir 

suivre obéir hennir 

agir jaunir pâlir 

garantir éblouir craindre 

s’accroupir se jeter se coiffer 

s’entendre se laver se doucher 

s’asseoir mordre savoir 
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