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PLAN DE SOURISIA

Dessinele plan et indique les lieux avec les couleurs des numéros.



Sourisia, la ville des souris :

Sourisia est la capitale de

est le fondateur de cette ville.

@I\/Iaison de Géronimo Stilton
'écho du rongeur

@ Le musée d’Art moderne
Le marché aux poissons

@ Les studios

@L’usine de fromage

@ Le parc d’attractions

Au Rat Farceur

@ Maison de Traquenard

'école

@ Le gymnase

@ Place de la Pierre-qui-Chante



GERONIMO STILTON

Géronimo est né a

Etudes :

Profession :

Passions :

Description

Un soir (chapitres 1 et 2)



Personnalité

Ce que tu préferes chez lui
Ce que tu n‘aimes pas chez lui :




TRAQUENARD

est le de Geronimo.

Passions :

I

Personnalité
|

1°" jour d’enquéte ( Chapitres 3 a 8)

A l'écho du rongeur Au musée




TEA STILTON

est la de Geronimo.

Elle est de I'écho
du rongeur.

Passions :

I

|




BENJAMIN STILTON

est le préféré de
Geronimo.
Il a ans.
Passions :
\

| -

|

Personnalité
|

2¢ jour d’enquéte ( Chapitres 9 a 11)

marché aux poissons




PERSONNAGE
MYSTERE

Informations sur le personnage mystere :

-} autribunal



Mona Sourisa

Ce tableau a été peint en 1504
par un peintre et savant genial :

Dans I'histoire :

Extraits parlant de Mona :

3¢ jour d’enquéte ( Chapitres 12 a 13)
__ Studiosdecinéma

Studios de cinéma
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Ce tableau, aussi appelé la

a été peint en
par un peintre et savant génial :

Informations sur le tableau:

Informations sur le peintre :

Centre de contréle de qualité fromagere
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Indice 1:

L'informateur:

Indice 2: Indice 3:

L'informateur : .
'informateur:

Indice 4: Indice 5:

e "
Linformateur: 'informateur:

4¢ jour d’enquéte

Parc d’attractions : le Luna Park
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Indice 6: Indice 7:

'informateur: 'informateur:

Indice 8: Indice 9:

L'informateur:

L'informateur:

Indice 10: Indice 11:

L'informateur:
L'informateur:

daEannnnnn.
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Ce que
jai pensé du livre :

& L histoire:

@ Les personnages :

& Leffet produit sur le lecteur :

6¢ jour d’enquéte

Cour de I'école primaire Rat Gym

14



Le musée était immense.

Au rez-de-chaussée étaient exposés des sarcophages, des
momies, des tessons d’'amphore. Au premier étage, la collection
de peinture ancienne, de I'an mille a 1700. Au deuxiéme étage,
la nouvelle galerie d’art moderne. Enfin, au troisieme étage les
bureaux et les laboratoires du musée.

Jallais m’asseoir, mais mon derriére avait a peine effleuré le
coussin que je hurlai : une tapette a souris cachée sous le tissu

m’avait pincé la queue !

Nous nous cachames derriéere une bibliotheque.

Téa éteignit sa lampe de poche.

- CHUT ! NE FAITES PAS DE BRUIT !

Une nouvelle fois, la porte grinca. Dans le noir le plus complet,
quelqu’un entra, sur la pointe des pattes.

intrigant
A ennuyeux
dréle

-
La Pierre-qui-Chante
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Que penses-tu de la fin du
livre ? Quelle autre fin
aurais-tu préférée ?

A quelle autre histoire (livre,
film...) cette histoire t’a fait
penser ? Pourquoi ?

6¢ jour d’enquéte

La Pierre-qui-Chante
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